Вопросы  по курсу «Основы алгоритмизации и программирования», выносимые на ГСА 

1. Понятие единицы информации и единицы памяти.
2. Понятие единицы памяти.  Разрядность бита в байте.

3. Системы счисления. Правила перевода чисел.
4. Размер переменных в памяти

5. Адреса переменных размером в байт, слово, двойное слово

6. Понятие алгоритма. Свойства алгоритмов.
7. Формы записи алгоритмов. Правила составления схем программы. 

8. Общие принципы построения алгоритмов.

9. Базовый набор алгоритмических  конструкций: следование, ветвление, циклы.
10. Способы соединения базовых структур.
11. Данные: понятие, базовые типы данных, их характеристика.
12. Структурированные типы данных, их характеристика.
13. Логические основы алгоритмизации.

14. Классификация языков программирования. 
15. Элементы языков программирования.
16. Этапы решения задач на ЭВМ. 
17. Понятие системы программирования. Исходный, объектный и загрузочный модули.

18. Интегрированная среда программирования. 
19. Сущность методов программирования: структурного,  модульного (процедурного), ООП
20. Сравнение методов программирования: их достоинства и недостатки.
21. Основная теорема структурного программирования (теорема Дейкстра)
22. Структурная схема программы на алгоритмическом языке программирования.

23. Лексика алгоритмического языка. Переменные и константы. 

24. Определение типа данных. Типы данных алгоритмического языка.
25. Простые типы данных алгоритмического языка.

26. Структурированные типы данных алгоритмического языка.
27. Выражения и операции алгоритмического языка.  
28. Синтаксис оператора присваивания алгоритмического языка.
29. Организация ввода-вывода данных. Форматирование вывода.
30. Организация ввода-вывода данных.  Работа с файлами.
31. Синтаксис операторов безусловного и условного переходов алгоритмического языка.
32. Синтаксис операторов цикла алгоритмического языка.
33. Составной оператор 
34. Вложенные условные операторы алгоритмического языка.
35. Циклические конструкции. Цикл с параметром.
36. Циклы с предусловием

37. Циклы с постусловием

38. Массивы как структурированный тип данных. Объявление массива. 

39. Ввод-вывод одномерных массивов.

40. Ввод-вывод двумерных массивов. 

41. Обработка  массивов.

42. Структурированные типы данных: строки. Операции со строками.

43. Объявление и обработка данных типа «запись» («структура»). Составное имя.

44. Понятие подпрограммы, описание,  вызов, назначение. 

45. Синтаксис объявления процедур и(или)  функций.

46. Локальные и глобальные переменные. Область видимости.

47. Формальные и фактические параметры.

48. Вызов функции, возврат результата. Стандартные функции.

49. Процедурное (модульное) программирование. 

50. Алгоритм создания многофайлового проекта (библиотеки подпрограмм).

Дополнительные вопросы. Введение в ООП 

1. Введение в ООП. Основные понятия ООП: Объект, его свойства и методы, класс.

2. Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.

3. Событийно-управляемая модель программирования. Классы объектов. 

4. Компонентно-ориентированный подход. Компоненты и их свойства.

5. Интерфейс среды разработчика.

6. Основные этапы создания проекта. 

7. Состав и характеристика проекта.

8. Форма и размещение на ней управляющих компонентов.

9. Свойства компонентов.

10. События компонентов.

11. Создание процедур на основе событий.

12. Компоненты для работы с текстом.

13. Кнопочные компоненты.

